


OTAZKY A ODPOVEDI .

I PEKELNA JIZDA: VENDETA

[
Tento dokument pfindSi odpovédi na nejcastéjSi otdzky, které
mohou béhem hrani hry Pekelna jizda: Vendeta vyvstat.
Najdete v ném vysvétleni pravidel, upfesnéni spornych situaci
i podrobnosti k jednotlivym rozsitenim. Slouzi jako rychly Ve hie vice hraci, kde byl jeden hraé vyfazen, co se stane, pokud je nékteré auto efektem
prehled, diky kterému se miizete soustfedit na samotnou hru (napf. srazkou nebo olejovou skvrnou) posunuto pres éelni hranu predni desky trati? Znamen to, ze
bez zbyteCnych nejasnosti. hraé vyhral? A co kdy? je auto posunuto kvili efektu poskozeni (napf. 0dmr3téni) a nasledné se stane

Mate-li dal3i dotazy nebo narazite na nejasnost, kontaktujte nds nepojizdnym — vyhraje i tak?

na Discordu &i socidlnich sitich. Radi vam poradime a v pfipadé Vyhravate, pokud vase auto opusti predni hranou celni desku trati, bez ohledu na zpisob. V druhém pripadé
potieby dokument rozsitime o nové odpovédi. stdle vyhravate, protoZe poSkozeni se vyhodnocuje aZ po vyfeSeni efektu — tedy aZ poté, co jste uZ zvitézili.

Reknéme, Ze v mém tahu pohnu velkym autem, ale nez pfijde mij dalsi tah, zbyvajici dvé auta se stanou
OBECNE 1 nepojizdnymi. Znamena to, Ze prichazim o moznost vyuZit pfikaz, protoZe uz musim jet na volnobéh?

Ano, prichazite o moZnost vyuZit pfikaz — kostku pro pfikaz ztracite.

KOSTKA SIINIGE....... .. 3 Mohu v jednom tahu opravit auto a zaroven mu pridélit kostku pohybu?
VOINGBEN y NemiiZete. Nepojizdné auto nelze v témZe tahu opravit a zaroveri s nim jet.

STREIBA.........oooooo. Jakou velikost maji vraky?

Pro veskeré ticely povaZujte vraky za MALA auta (viz Pravidla zékladni hry, str. 7 nebo Pravidla Maximélniho
chrému, str. 11 ).

POSLEDNI PETKA Existuje odhazovaci hromadka pro Zetony poskozeni, jak se piSe v pravidlech?
Ne. Zetony poskozeni po pouZiti zamichejte zpét do zdsoby. Odhazovaci hromadku maji pouze karty trvalych efektd.

Ve hie dvou hracii — znamena to, Ze konec hry nastava po péti deskach trati, véetné téch tii tivodnich?
OSTATNI ROZSIRENI .................. 11 Ano.

Mohou hraci védét, jaka deska trati pfijde na fadu jako dalSi?

Ne. Horni deska dobiraci hromadky zistava hracdm neznama.

Na tivodni desce vidim umisténi nebezpeci oznacené 2, 2, 2, 2/3, 2/3, 2/3/4, 2/3/4. Znamena to, Ze ve dvou hracich
bude na desce 7 Zetoni nebezpeci, a ve ¢tyfech hracich jen 27 A od té chvile dostavaji vsechny dalsi desky plny
pocet Zeton(i?

Ano, je to spravné.



/

VLEVD
VPREDU

Pokud odhalim Zeton bahna, ztracim zpétné bod pohybu? Napfiklad: mam kostku s hodnotou 2, prvni pohyb vede na pole
s Zetonem nebezpeti, které se odhali jako bahno — zbude mi jesté jeden bod pohybu?

Nezbude — efekt aplikujte okamzité, takzZe jeden pohyb , navic“ztracite.

VPREDU

Pro cely kostky silnice se po€itaji za silnici pouze pole silnice a olejové skvrny, je to tak?
Ano, pfesné tak.

VPRAVD
VPREDU

Mohu se vratit autem po pohybu na nové pole zpét, pokud zjistim, Ze jsem udélal chybu?

Ne. Ridite auto — a tedy plati Pravidla fizeni motorového vozidla! (D&lém si préu, ale fakt to takhle Fekl jeden z designérd.)

KdyZ auto prejizdi na nové pokladanou desku, vybira se konkrétni pole, kam s autem pohnu, pred nebo po jejim polozeni?
AZ po jejim priloZeni. Poté si hrac vybere, na které z dostupnych tfi poli (ve svém prednim oblouku) vjede.

Jojsold JUAOHIELS




Pocitd se olejova skvrna jako pole silnice pro tcely vyuZiti bonusu z kostky silnice?
Ano.

Mohu ziskat bonus z kostky silnice uz v prvnim kole?
Ano.

Dostanu bonus z kostky silnice, i kdyz béhem pohybu po silnici oto¢im néjaky Zeton nebezpeci a ten zméni pole na
jiny typ nez silnici?
Ne.

Mohu vyuzit bonus z kostky silnice, pokud mé efekt (napf. olejova skvrna, srazka) posune mimo silnici, ale pak se
sam hned vratim zpét?

Ne.

Mohu vyuZit bonus z kostky silnice po vyhodnoceni srazky?
Ne, protoZe po srazce prichazite o zbyvajici body pohybu.

MuZu pfi bonusu z kostky silnice pouZit driftovani?
Ano. Driftovani miiZete pouZit kdykoli béhem pohybu, vcetné bonusového pohybu diky kostce silnice.




MuZu vyuZit kostku silnice pfi jizdé na volnobéh?
Ne (viz pravidla).

MiZu pfi jizdé na volnobéh vjet na bahno nebo z néj vyjet?
Ano. Bahno stoji 2 body pohybu, ale pri volnobéhu se smite na pole bahna posunout, i kdyZ mate jen 1 pohyb.

Jak presné funguje volnobéh?
Ve chvili, kdy nemate dalSi pojizdna auta, pridélite kostku jednomu z pojizdnych aut a pohnete se o 1 pole:
e Mate 3 pojizdnd auta: volnobéh nefesite.

e Mate 2 auta: prvni 2 tahy jedete normain€, ve tretim tahu musite jednu ze zbylych kostek pridélit na volnobéh jednomu z aut.
NemiiZete uz v tomto poslednim tahu vyuZzit kostku silnice ani kostku piikazu.

e Mate 1 auto: prvni tah normalni, zbyvajici 2 tahy jedete volnobéhem s tymz autem.
e 74dné pojizdné auto: jste vyfazeni.

Poznamka: Pokud se auto stane nepojizdnym drive, nez se pohne, jedete volnobéhem. Pokud se uz pohnulo, kostku ztracite.

MiZu po vyuZiti volnobéhu stilet?
Ano, opét aZ po dokonceni celého pohybu (po pfipadné srdzce apod.)




Mohu stfilet uz v prvnim kole? A co raketomet Drobecka?
Ne, v prvnim kole nelze pouzit Zadny efekt, ktery vyuziva kostku stielby — véetné Drobeckova raketometu.

Blokuji auta vyhled pfi stfelbé na vétsi vzdalenost?
Ne. Ve hie se nefesi ,, linie dohledu”.




Mohu v prvnim kole pfivolat vrtulnik jen proto, aby blokoval cestu, i kdyZ z néj jesté nesmim stfilet?
Ano (viz pravidla).

Mohu v jednom tahu stfilet jak z vrtulniku (pokud aktivuji pfikaz Nalet), tak z aktivniho auta?
Ano. MiiZete strilet autem i vrtulnikem v jednom tahu.

Mohu stfilet vrtulnikem dvakrét za kolo?
Ne. Vrtulnik smi stfilet pouze jednou za kolo.

Mohu vrtulnik umistit na stejné pole, kde jiz byl (tedy se vlastné ,,nepohne“)?
Ano.

Kam mohu vrtulnik umistit a jakym smérem ma smérovat?

Nesmi byt umistén na pole s jakoukoliv prekazkou (tedy ne na plastovy nebo kartonovy dilek a ne na neprijezdné pole). Vzdy
musi sméfovat dopfedu — tedy ve sméru, kterym auta jedou.

Vrtulnik ziistava na misté, dokud znovu nepouZijete piikaz Nalet.

Co znamena ,,odstranit vrtulnik ze hry“, napiiklad na karté Raketa vzduch-vzduch nebo pfi pouziti tlacitka
Cervenej knoflik?

Znamend to, Ze dany vrtulnik Upin€ odstranite ze hry (a nemiiZete jej jiZ pouzit).



Drobeckova schopnost ,,0dolny“ fika, Ze se nezastavi kviili efektu. Co je ,efekt“? Patfi sem i srazka?

Efektem se rozumi efekt terénu, nebezpeci nebo poSkozeni — nikoli standardni pravidlova situace jako srazka. Srazka neni efekt a Drobecek se
pfi ni normaln€ zastavi.

Co se stane, kdyz hodnota na kostce pro Hydraulické fizeni klesne na 1?7 Mohu ji pak dal pouzivat?
MiiZete jeste jednou naposledy zménit jizdni pruh, pak kostku odstranite a od té doby jiz v daném kole jizdni pruhy ménit nemiiZete.

Co se stane, kdyZ Drobecek viede do bahna pii platnosti karty Podminky na trati — PriitrZ mracen?

Schopnost Odolny fikd, Ze pokud by mél Drobecek kviili efektu zastavit, nezastavi — misto toho obdrZi lehké poskozeni na piikaz dle volby a na pole se umisti Zeton off-road terénu.
To plati i pro pole bahna za podminek PriitrZe mracen (Vjede-li vaSe vozidlo na pole s bahnem, pfichazi o vSechny zbylé pohyby.). Je to ponékud divoka interakce dvou efektd, ale
v tomto pfipadé naprosto spravna.

SeZere Drobecka Pisecny cerv, pokud je nejvice vzadu?
Ne. Drobecek nemiiZe byt znicen timto efektem, protoZe to neni jedna z dvou situaci, kdy miiZe byt znicen. Ostatni auta jsou tim padem také v bezpeci, protoZe Drobecek je stéle ten
nejvic vzadu.

Co se stane, kdyz Drobecek odhali Zeton Jamy?
Jama ho nemizZe znicit. PovaZuje se za neprijezdné pole, coZ spusti Drobeckovu schopnost Spolehlivy — tedy dostane lehké poSkozeni a pole se zméni na off-road terén.

Posune Drobecka efekt Zemétieseni?
Ne. Diky schopnosti Odolny ho to neposune. Misto toho ziska lehké poskozeni na pikaz dle volby. Zeton Zemétieseni se poté odhodi, takZe se na pole neumistuje Z4dny Zeton terénu.

Jak se pfi pohybu Drobecka uplatiiuje zména jizdniho pruhu?
Zména pruhu sama o sobé neni pohyb — umoZriuje vam, aby dalSi pohyb ved! do jiného pruhu misto rovné vpred.

Zastavi se Drobecek, kdyz se srazi s autem?
Ano. Pri srdZce plati standardni pravidla — DrobeCek se zastavi, ale auto soupere je vZdy to, které se posouva. Drobecek sam neobdrzi poskozeni.

Co se stane, kdyz se Drobecek srazi s autem, které pak skonci na jiné ¢asti Drobecka?
Jde o dalsi srazku. PokraCujte v jejich vyhodnocovani, dokud nebude kazdé vozidlo na samostatném poli.

Jak funguje karta Néjezdnici v kombinaci s Drobeckem — kdo urcuje, ktery piikaz bude zasazen?
Hraé oviddajici Drobecka rozhodne, na ktery prikaz uplatni efekt.




Pravidlo Driftovani u motorek fikd, Ze ,,béhem pohybu mohou motorky projet skrz VSECHNA ostatni silniéni vozidla, aniz by doslo ke srazce®, pokud pohyb nekonéi na
stejném poli. Plati to i pro nechtény pohyb, napf. kviili olejové skvrné nebo poustnimu sklu?

Ano. Schopnost automatického driftu plati, dokud ma motorka néjaké pohyby k dispozici. Pokud je tedy posunuta efektem a ma jeste pohyby, miiZe driftovat dal.
Muze motorka projet diky schopnosti ,,autodriftovani“ pies vrak umistény Zetonem nebezpeci, ktery pravé otocila, nebo pres jiz odhaleny?
Ano. Vraky se povazuji za mald nepojizdnad auta, takZze motorka jimi miZe projet, pokud md jesté pohyby k dispozici.

MiZe motorka jet na volnobéh dvakrat za kolo? A miiZe pfi tom dvakrat stiilet?

Ano a ano. Pokud pridélite dvé kostky dvéma motorkam (nebo jedné dvakrat), mohou kazdd jet na volnobéh. KaZdy volnobéh se pocita jako samostatny tah, véetné pripadné strelby
(tedy pohyb-vystiel-pohyb-vystrel).




MiZe schopnost viidkyné posadky Abigail - ,,Zamérovacka“ (Pokud se pri vaSem vystielu nachazi vedle cile jiné
z vasich pojizdnych aut, automaticky zasahnete.) - fungovat i s vrtulnikem?

Ano. Schopnost funguje pri kaZdeé strelbé, véetné strelby vrtulnikem.

Pokud mam za viidkyni posadky Slecinku Betty, ze kterého balicku si beru ¢tvrtou kartu vylepSeni? Prosté si necham
tu posledni?

Po draftu si vyberete jednu kartu z téch, které nebyly zvoleny Zadnym hracem.

MiiZu pfi jizdé na volnobéh vyuZit Zeton pfikazu od viidce posadky?
Ne. Pii jizdé na volnobéh nelze pridélit Zeton prikazu.

Jsou schopnosti viidcti posadek a vylepseni aut vZdy povinné aplikované, nebo volitelné?
Ano, fsou volitelné.

Co ma prednost — schopnost viidce posadky, nebo vylepSeni auta (napt. Bumbac vs. Pytle s piskem)?

Neexistuje striktni pravidlo, ale obecné plati: lidé maji pfednost pred vécmi — tedy schopnost viidce ma prednost pred
vylepSenim.

Co se stane, kdyz auto s vylepsenim Utogny naraznik (,,KdyZ toto auto pohne s jinym autem pfi srazce, posuiite
dotcené auto stejnym smérem o jedno pole navic.“) narazi do jiného auta a to skonéi v bahné nebo na zetonu bahna?
Srazky se nepocitaji jako normalini pohyb. Auto se presune o jedno pole navic podle efektu narazniku, véetné pripadného

vstupu do bahna.

Plati vylepSeni Pfepinac turba i pfi jizdé na volnobéh? A jak fesit nejasnosti pii uplatiiovani efekt vylepseni?
Ano. Obecné plati: pokud si nejste jisti, pouZijte vyklad, ktery je vyhodnéjsi.

Co se stane, kdyz tlacitko Velky ¢erveny knoflik znii vSechna auta?

VSichni prohravaji.




B A

KdyzZ viedu na pole s poustnim sklem a posune mé to o jedno pole dal, a to je opét poustni sklo — klouzu dal, dokud neskoncim na jiném typu pole?
Ano. Auto klouZe dal ve sméru jizdy, dokud neprejede na jiné nez sklenéné pole. Pak miiZe dal pokracovat v pohybu, pokud mu jesSté néjaky zbyva.

Mohu vyuZit kostku silnice na poli solné plané, i pokud by mne zastavil na dalSim poli jedovaty sliz? Viz situace na mapovém dilu 10b ,,Vrakovisté“, horni okraj uprostied.

Sliz vds zastavi a sebere vam pohyby pro zbytek tahu. Ale pokud jste zastavili po svém pohybu na poli soln€ pldné, miiZete diky kostce silnice jesté pokracovat, posunout se na pole
se slizem, a v dalSim kole z néj bez obav vyjet ven.

Na mapovém dilku ,,Duny* (6a) mohu pfistat z jedné rampy rovnou na druhou pfi hodu 2 na kaskadérskeé kostce. Co se stane?
Podle pravidel jste rampu aktivovali — ale jako u mnoha véci'v téhle hie, klidné si to upravte podle své domluvy.

Co kdyz auto hofi a jede na volnobéh? Haze se kostkou ohné? A vyuZije se vysledek?
Ano. | pri volnobéhu hazite kostkou ohné a pripadny bonus k pohybu miiZete vyuZit. Kostku silnice ale pouZit nemiZete.

Uhasim ohen, kdyz vozidlo opravim?
Ne.

Héze se kostkou ohné ihned po otoéeni Zetonu poskozeni s efektem HORI?
Ne. Kostkou hazite aZ pred pohybem daného auta, jak ostatné popisuji pravidla.

Karta trvalého efektu ,, Unik Nitrooxidu“ fika: ,,Pokud se toto auto ziiastni srazky, je zniceno.”
Vyhodnoti se nejprve srazka, nebo je auto rovnou zni¢eno?

Auto je zni¢eno namisto vyhodnoceni srdzky.

Spolkne Zeton nebezpeci ,,Pisecny cerv“ i vrak, pokud je ten nejvice vzadu?
Ano. Vraky se pocitaji jako mald nepojizdnd auta, takZe cerv ho miZe sezrat.

Co se stane, kdyz z rampy sko¢im na Zeton nebezpe¢i, ze kterého se vyklube jama?

Hazet pro vyhodnoceni jamy ani nemusite. | kdyzZ preZijete pad do jamy, nemizZete se z ni rovnou pohnout diky
ztraté zbytku pohybu z rampy, a proto dojde ke z niceni auta.




)

DSTATNI ROZGIREN]

Odpovidaji pravidla v Germanském vercajku spravné rozliSeni mezi tahy a koly?

Ne. Méla by fikat: , Na konci kola by mél mit kaZdy hrac v ruce jednu kartu.”

Kde presné plati efekt ,,Otfesy” z karet podminek silnice?
Plati pouze na desce trati, vedle které je karta podminek poloZena.

Pokud ,,Otfesy” pfesunou vice aut na Zetony nebezpeci — v jakém poradi se efekty vyhodnocuji?
Nejlépe soucasné. Kdyz to nejde, rozhodnéte nahodné. Otfes ma byt chaos.

Kdyz utoci Najezdnici, hazi se kostkou stielby?
Ano.




